SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamdwienia jest przygotowanie scenariusza oraz produkcja z montazem i obrébka postprodukcyjna
czterech filméw promocyjno-wizerunkowych w technologii 360°, promujgcych turystyczne walory i atrakcyjny
wizerunek Polski w oparciu o zasady storytelling’u do emisji w Internecie (portale, media spotecznosciowe) oraz
na urzadzeniach VR (gogle VR).

Przedmiot zamdwienia w szczegolnosci obejmuje:

Przygotowanie scenariuszy do filmow

Realizacje 4 filmoéw w technologii 360

Montaz i postprodukcje materiatu zrédtowego do emisji w Internecie oraz na urzgdzenia VR
Przekazanie praw autorskich do powstatych materiatow

A

1. Przygotowanie scenariuszy do filmow

Wykonawca przygotuje scenariusze w oparciu o historie bohatera/dw, ktérej ttem sg atrakcyjnie przedstawione
atrakcje turystyczne Polski, miasta, natura, itp. Konieczne jest zbudowanie zainteresowania i zaangazowania
widza, ktéry ogladajac film staje sie jego uczestnikiem wplecionym w rozgrywajaca sie historie oraz jego
spojrzenie jest prowadzone do miejsc, na ktére powinien zwréci¢ uwage. Pierwsze obejrzenie filmu, powinno
budzi¢ niedosyt i che¢ powtdrnego obejrzenia historii i miejsc. Scenariusz powinien zosta¢ skonstruowany
zgodnie z zasadami storytellingu. Opowies¢ powinna by¢ wtopiona w miejsca, ktdre majg by¢ przedstawione oraz
budowac rosnace zainteresowanie odbiorcy. Wyprodukowany film ma by¢ ciekawa, dynamiczng podrdzg przez
interesujace historie i kreatywne miejsca zwigzane z turystycznymi regionami Polski.

Woraz ze scenariuszami Wykonawca zaproponuje do akceptacji POT co najmniej po dwie kandydatury rezyseréw
i operatoréw. Przy realizacji filméw dopuszczalne jest wykonywanie prac rezysera i operatora przez te sama
osobe. Rezyser oraz operator lub rezyser-operator, ktéremu zostanie powierzona realizacja filméw, musi
posiada¢ odpowiednie doswiadczenie zawodowe. Za odpowiednie doswiadczenie zawodowe uznaje sie
zrealizowanie w okresie ostatnich trzech lat jako samodzielny rezyser, operator lub rezyser-operator co najmniej
pie¢ filmow, ktore trafity do dystrybucji, byty emitowane w mediach lub internecie, lub byty prezentowane na
konkursach filmowych. Gdyby POT nie zaakceptowat zadnego z zaproponowanych kandydatéw, Wykonawca w
terminie pieciu dni roboczych przedstawi kolejnych kandydatow spetniajgcych te same kryteria.

Po zaakceptowaniu finalnej wersji scenariusza i po wyborze rezysera i operatora Wykonawca zorganizuje
spotkanie przedprodukcyjne (pre-production meeting, PPM), w czasie ktorego podjete zostang decyzje dotyczace
sposobu realizacji filmu, ustalony zostanie szczegdétowy harmonogram realizacji, omowiony i ewentualnie
zmodyfikowany zostanie szczegdétowy shooting-board, wybrane zostang ostateczne lokacje na podstawie
dokumentac;ji fotograficznej lub filmowej zaprezentowanej przez Wykonawce, wybrani zostang aktorzy sposréd
kandydatow biorgcych udziat w castingu, a takie wybrane zostang kostiumy i ustalony zostanie sposdb
charakteryzacji. W czasie spotkania PPM obecny bedzie lider projektu, rezyser i operator (lub rezyser-operator) i
kostiumograf/stylista, a takze uprawnieni do podejmowania decyzji przedstawiciele POT.

2. Realizacja czterech filméw promocyjno-wizerunkowych w technologii 360°

Produkcja nastgpi w oparciu o scenariusz przedstawiony przez Wykonawce oraz zaakceptowany przez
Zamawiajgcego.

Przed rozpoczeciem realizacji zdjec¢ ustalony zostanie harmonogram prac oraz przeprowadzona zostanie przez
Wykonawce dokumentacja zdjeciowa w proponowanych lokalizacjach. Na podstawie dokumentacji powstanie
ostateczny scenariusz filméw. Na tym etapie Zamawiajgcy dopuszcza ewentualne modyfikacje wersji czasowej
scenariusza wynikajace z koncepcji rezyserskiej — zmiany takie jednak musza by¢ kazdorazowo uzgodnione z
Zamawiajacym i uwzglednione w ostatecznej wersji scenariusza, podlegajgcemu akceptacji Zamawiajgcego.



Wykonawca odpowiedzialny bedzie za bezposrednie uzgodnienie termindw realizacji materiatu we wskazanych

lokalizacjach poszczegdlnych scen filmow, Scistg wspodtprace z nimi oraz uzyskanie pozwolen na realizacje zdje¢

we wskazanych, lokalizacjach jak réwniez pokrycie ewentualnych wynikajacych z tego tytutu kosztow.

Tematyka filmow dotyczy¢ bedzie ciekawych turystycznie miejsc na terenie Polski, ich zalet, historii, tradycji i

kulturotwérczego potencjatu tych miejsc. Lista miejsc do uwzglednienia w filmach:

d.

UNESCO w Polsce

Parki narodowe, przyroda (Polska przez pryzmat obszaréw cennych przyrodniczo i aktywnosci z nimi
zwigzanymi)

Nowoczesna Polska / City breaks (Polskie miasta w konwencji new design, nowoczesna architektura,
Swiatowe miejsce na spedzanie czasu z przyjaciétmi i robienia biznesu)

Zamki i patace

Realizacja filmow nie powinna przekroczy¢ 10 dni zdjeciowych. Warunkiem koniecznym jest stoneczna,
bezdeszczowa pogoda, podkreslajaca walory estetyczne scenerii, mozliwe jest uwzglednienie uje¢ wieczornych
lub nocnych, w zaleznosci od koncepcji kreatywnej.

Wymogi do realizacji zdje¢:

Uzycie systemow rigujgcych z wieloma kamerami lub kamer profesjonalnych 360 stopni
Doswiadczenie w realizacji video 360 stopni, za odpowiednie doswiadczenie uznaje sie
spetnienie warunku, iz w ciggu ostatnich trzech lat firma zrealizowata co najmniej 30 filmdéw
w technologii 360° .

Uzycie profesjonalnego drona do uje¢ lotniczych (np. DJI Inspire) z pilotem z licencjg,
catkowita sfera, bez widocznego drona/sSmigiet, kamery z soczewkami minimum 220* fov,
stabilizacja (zyroskop).

Wykorzystanie techniki time-lapse 360 stopni.

Zastosowanie ujec¢ z kamerg w ruchu.

Zdjecia do filmu bed3a realizowane zaréwno w pomieszczeniach jak i w plenerze. Nalezy uwzglednié
réwniez mozliwos$¢ wykonania zdjeé w studio (w zaleznosci od scenariusza),

Transport oraz zakwaterowanie i wyzywienie ekipy filmowej i aktoréw, a takze maksymalnie trzech
reprezentantow POT,

Profesjonalna rejestracja dzwieku, umozliwiajgca postprodukcyjny montaz przestrzennego dzwieku,
Kostiumy i charakteryzacje,

Pokrycie kosztéw wynajecia obiektéw, ich ewentualnej adaptacji, a takze koszt wynajmu lub zakupu
rekwizytdw oraz koszt uzyskania pozwolen na realizacje zdje¢,

Ubezpieczenie ekipy i sprzetu.

Wymogi dotyczgca zestawu kamer:

Matryca kamer nie mniejsza niz format APSC

Wymagany uzyteczny zakres ISO minimum: 100-16000

Gtebia koloréw minimum 20 bitéw (mierzone za pomocg DxOMark Sensor Scores)
Dynamika tonalna minimum 12 Ev (mierzone za pomocg DxOMark Sensor Scores)
Format koricowy filmu 360: 4k/30fps

3. Montaz i postprodukcje materiatu zrédtowego do emisji w Internecie oraz na urzadzenia VR

Wymogi do postprodukcji materiatu filmowego:




e Bezbtedne potaczenie uje¢ w ujecia sferyczne (sticzowanie) bez widocznych taczen oraz pozbawione
wad technicznych.

e  Korekcja koloréw, montaz przy uzyciu profesjonalnego oprogramowania.

e  Przemyslany montaz i uzycie efektownych przejs¢ miedzy ujeciami.

e  Zastosowanie animacji komputerowej 360 stopni i efektow w filmie.

e Dzwiek przestrzenny — kazde zrédto dzwieku biegnie z okreslonego kierunku.

e  Muzyka do filmu - dopuszczalna jest zarbwno muzyka specjalnie komponowana jak i zakup praw do
muzyki istniejgcej, nie nalezy korzystac¢ z ogdlnie dostepnych stockéw muzycznych.

Dtugos¢ jednego filmu bedzie nie krétsza niz 3 minuty. Technologiczne materiat bedzie przygotowany jako
dedykowany do emisji w Internecie i wysSwietlania z wykorzystaniem gogli VR rzeczywistos$ci wirtualnej.

Wymogi techniczne do finalnych plikow pokazowych:

Pliki do archiwizacji:

e  Pliki video: Sekwencja plikow tif

e Maksymalny mozliwy bitrate

e Rozdzielczos$¢: 4096x2048

o |los¢ klatek na sekunde: 30

e Pixel aspect ratio: 1.0

e Frame layout: Monoscopic

e Plik audio: Wave, stereo, 48kHz, 320kbps

Plik do pokazywania na youtube, facebooku:

e Rodzaj pliku: mp4

e Kodek: H.264

e Rozdzielczos$¢: 4096x2048

o llos¢ klatek na sekunde: 30

e Bitrate: 100mbps

e Pixel aspect ratio: 1.0

e Frame layout: Monoscopic

e Audio: aac, stereo, 48kHz, 320kbps

Plik do pokazywania na zestawach Gear VR:

e Rodzaj pliku: mp4

o Kodek: H.264

e Rozdzielczos$¢: 3840x1920

o llos¢ klatek na sekunde: 30

e Bitrate: 50mbps

e Pixel aspect ratio: 1.0

e Frame layout: Monoscopic

e Audio: aac,stereo, 48kHz, 320kbps

4. Przekazanie praw autorskich

Wykonawca w cenie ustugi zapewni przekazanie praw autorskich i pokrewnych do filméw oraz materiatéw
zrédtowych (projektéw i medidw) na nastepujgce pola eksploatacji:



a. utrwalania i zwielokrotniania jakgkolwiek technikg (w tym drukiem, na kliszy fotograficznej, na tasmie
magnetycznej, cyfrowo) w jakimkolwiek systemie i na jakimkolwiek nosniku m. in. ptyta DVD, pendrive;
b. wprowadzania do komputera oraz do sieci komputerowej i/lub multimedialnej;

o

publicznego udostepniania materiatu w taki sposéb, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w miejscu i
czasie przez siebie wybranym (m. in. w Internecie);

publicznego odtwarzania;

uzyczania i/lub najmu;

nadawania za pomocg wizji i/lub fonii przewodowej oraz bezprzewodowej przez stacje naziemng;
nadawania za posrednictwem satelity;
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rownoczesnego i integralnego nadawania m.in. za posrednictwem platform cyfrowych i sieci kablowych;

Wykonawca oswiadczy, iz przeniesienie w/w praw autorskich nie jest ograniczone czasowo ani terytorialnie.
Wykonawca zobowigzany jest uzyska¢ zezwolenia wszystkich osdb, ktérych wizerunki zostaty utrwalone
w materiale filmowym na ich rozpowszechnianie.

Wykonawca na zakoriczenie umowy jest zobowigzany do przekazania Zamawiajgcemu finalnych materiatéw
produkcyjnych, jak rowniez materiatow Zrodtowych w postaci plikdw otwartych (projektow, medidéw, Sciezki
dzwiekowej oraz surowego materiatu filmowego)



