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1 Zalozenia wstepne

1.1 Informacje wstepne

Polska Organizacja Turystyczna dysponuje urzgdzeniami multimedialnymi (w tym
infokioskami, stotami multimedialnymi, ekranami prezentacyjnymi), ktére bedq
wykorzystywane do promocji Polski na rynku wioskim, w tym podczas Wystawy
Expo 2015 w Mediolanie. W zwigzku z tym istnieje potrzeba zbudowania wspdlnej
platformy umozliwiajacej pethe wykorzystanie ww. narzedzi. Platforma ta
powinna sie sktadac z szeregu wspotpracujacych ze sobg komponentéw.

1.2 Cel projektu

Celem niniejszego projektu jest zbudowanie Aplikacji Infokioskowej Platformy
Prezentacyjnej umozliwiajacej na ekranach infokioskéw:

e Prezentacje atrakcji turystycznych
e Prowadzenie gier i konkurséw

1.3 Forma produktu koncowego projektu

Produktami czastkowymi projektu jest zbidér wykonanych czynnosci,
przygotowanych aplikacji i dokumentow:

e Modut Aplikacji Infokioskowej gotowy do instalacji
e Wersje zrodiowe wytworzonego oprogramowania
e Dokumentacja
o Programistyczna
» w formie udokumentowanego kodu zgodnie ze standardami
programistycznymi umozliwiajagcymi automatyczne
wygenerowanie na jej podstawie dokumentacji w formie
dokumentéw tekstowych (HTML / PDF)
= w formie dokumentow tekstowych HTML wygenerowanych na
podstawie dokumentacji zapisane w kodzie oprogramowania
o Instrukcja instalacji
o Instrukcja administracji
e Instalacja Aplikacji Infokioskowej w udostepnionym przez Zamawiajacego
srodowisku serwerowym
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2 Opis rozwiazania

2.1 Docelowe platformy

Aplikacja Infokioskowa przeznaczona jest do uruchamiania w ramach:

e platformy serwerowej zapewnionej przez Polskg Organizacje Turystyczng,
ustugi serwerowe dostepne w ramach publicznej adresacji IP

e przenosnych serwerdw dostepnych w prywatnej adresacji IP segmentu
sieci wykorzystywanych w instalacjach targowych konfigurowanych na
potrzeby konkretnych imprez

e poszczegdlnych infokioskow

Ze wzgledu na wykorzystanie istniejgcych platform uruchomieniowych
wymagania odnosnie wykorzystanych technologii zostaty okreslone nastepujgco:

e System operacyjny: Windows / Linux (rozwigzanie nie moze
wykorzystywaé rozwigzan nie wystepujacych na jednej z tych platform)
e Serwer WWW: Apache w wersji 2.x
e Jezyk programowania: PHP 5.x
e Baza danych (jedna z ponizszych):
o MySqgl 5.x
o PostgreSQL 8.4

2.2 Architektura systemu

2.2.1 Informacje ogolne
System sktada sie z nastepujacych komponentow:

e Panel administracyjny
e Aplikacja prezentacji informacji turystycznej
e Zestaw aplikacji do prowadzenia gier i zabaw

2.2.2 Panel administracyjny
Dostep do panelu administracyjnego jest mozliwy wytgcznie po zalogowaniu.

Za pomocg panelu administracyjnego mozliwe jest zarzadzanie konfiguracjq
Aplikacji prezentacji atrakcji turystycznych oraz Aplikacji prowadzenia gier.

Interfejsy Panelu administracyjnego powinny byc¢ dostarczone z ttumaczeniem
na j. polski.

22.2.1 Elementy Panelu
W Panelu Administracyjnym wystepujg nastepujace elementy, ktére powinny
mie¢ swoje odzwierciedlenie w zarzgdzanych danych.

Administratorzy systemu

e Dane umozliwiajace autentykacje uzytkownika
e Konfiguracja uprawnien
o Administracja systemem
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o Wprowadzanie / edytowanie danych z okreslonych Aplikacji
zarzadzanych Panelem Administracyjnym

2.2.3 Aplikacja prezentacji atrakcji turystycznych
Aplikacja do prezentacji wybranych tematycznie obiektéw na tle rysunkowej
mapy (np. Polski z podziatem na 16 wojewodztw, pojedynczych wojewddztw).

Interfejsy Aplikacji prezentacji atrakcji turystycznych powinny by¢ dostarczone
z ttumaczeniem na jezyki: polski, angielski, wioski, niemiecki.

Merytoryczny kontent wykorzystywany przez Aplikacje prezentacji atrakcji
turystycznych zostanie dostarczony przez Zamawiajacego.

22.3.1 Prezentacja graficzna
Aplikacja przeznaczona jest do uzytkowania w ramach platformy
infokioskowej.

Grafika powinna by¢ dostosowana do prezentowania na ekranie o
rozdzielczosci 1080px x 1920 px (ekran w pionie)

Uruchamiana bedzie w specjalizowanej przegladarce internetowej infokiosku
jako aplikacja HTMLS5. Przegladarka infokiosku oparta jest o silnik WebKit,
poziom zgodnosci z HTML5 w zataczonym dokumencie (raporcie ze strony
http://htmI5test.com).

Ekranem startowym jest atrakcyjnie przedstawiona lista dostepnych w
Aplikacji kategorii atrakcji.

Po wybraniu kategorii, prezentowany jest ekran zawierajacy opis wskazanej
Kategorii. Po wybraniu klawisza , Rozpocznij” rozpoczynana jest prezentacja
atrakcji danej kategorii.

2232 Elementy aplikacji
W Aplikacji wystepujg nastepujace elementy, ktére powinny miec¢ swoje
odzwierciedlenie w zarzadzanych danych.

Kategoria atrakcji

Mozliwa do zdefiniowania dowolna ilos¢ kategorii tematycznych obiektow.
W momencie stworzenia Aplikacji wymagane jest przygotowanie zestawow
obiektdw w co najmniej nastepujacych kategoriach (kazda z ok. 30
atrakcjami):

e kulinaria / produkty regionalne,
e UNESCO,
e parki narodowe

Lista wybranych (aktywnych) kategorii prezentowana jest na ekranie
startowym Aplikacji. Lista powinna w sposo6b atrakcyjny umozliwiac
prezentowanie dowolnej ilosci kategorii. Na liscie kazda kategoria
symbolizowana jest przez Nazwe oraz Ikone.
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Do kazdej kategorii jest przyporzadkowana mapa, na tle ktérej prezentowane
sq atrakcje. Mapaq jest plik graficzny. Mozliwe jest dodanie dowolnego pliku
graficznego o okreslonej rozdzielczosci. W momencie stworzenia Aplikacji
wymagane jest przygotowanie map:

e Mapa Polski
e Mapy 16 wojewddztw

Kazda kategoria scharakteryzowana jest nastepujacymi parametrami:

e Nazwa

e Opis

e Plik graficzny mapy

e Flaga aktywnosci

e Symbol graficzny / ikona kategorii
e Lista atrakcji

Atrakcje w danej kategorii

Wszystkie atrakcje nalezace do jednej kategorii. Na tle mapy prezentowane
sq tylko aktywne atrakcje z danej kategorii, w formie miniatur, ikon, itd. Jako
miniatura powinno by¢ mozliwe zdefiniowanie obrazka z obstugq
przezroczystosci, z obstugq prostej animacji (JPEG, PNG, GIF).

Po wskazaniu atrakcji wyswietlana jest karta ze szczeg6towg informacjq
o atrakcji z mozliwoscig prezentacji

o sformatowanego tekstu

e galerii zdje¢

e galerii filmow

e panoram

e odstuchania powigzanych plikéw dzwiekowych

e kodu QR z linkiem do pobrania zewnetrznego dokumentu w formie pdf

W zwigzku z powyzszym Atrakcja musi posiadaé nastepujgce atrybuty:

e plik graficzny ikony

e wspbirzedne pliku wzgledem mapy

e nazwa

e opis - pozwalajacy na formatowanie HTML

o flaga aktywnosci (nieaktywne nie sg prezentowane)
e galeria zdjec

e galeria filmoéw

e galeria plikow dzwiekowych

e galeria panoram (panorama jako aplikacja Flash)

e link do zewnetrznego dokumentu pdf

2.2.4 Aplikacje prowadzenia gier
Aplikacje umozliwiajgce prowadzenie czterech typdéw gier:

¢ Memo
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e Sprawdz swojq wiedze - gra typu pytanie / odpowiedz

e Wskaz na mapie

e Propozycja Wykonawcy (do wyboru z dwdch propozycji przedstawionych
przez Wykonawce)

W ramach wdrozenia Wykonawca bedzie zobowigzany do wykonania po trzy
kategorie przyktadowe dla kazdego z rodzaju gier. Merytoryczny kontent
wykorzystywany przez Aplikacje zostanie dostarczony przez Zamawiajgcego.

Interfejsy Aplikacji powinny byc¢ dostarczone z ttumaczeniem na jezyki: polski,
angielski, wtoski, niemiecki.

2.2.4.1 Prezentacja graficzna - ogélnie
Aplikacje prowadzenia gier przeznaczone sg do uzytkowania w ramach
platformy infokioskowe].

Grafika powinna by¢ dostosowana do prezentowania na ekranie o
rozdzielczosci 1080px x 1920 px (ekran w pionie).

Uruchamiane beda w specjalizowanej przegladarce internetowej infokiosku
jako aplikacja HTML5. Przegladarka infokiosku oparta jest o silnik WebKit,
poziom zgodnosci z HTML5 w zataczonym dokumencie (raporcie ze strony
http://htmI5test.com).

Ekranem startowym kazdej z gier jest ekran prezentujgcy w atrakcyjnej
formie liste dostepnych Kategorii tematycznych. Lista powinna w sposdb
atrakcyjny umozliwia¢ prezentowanie dowolnej ilosci Kategorii. Na liscie
kazda Kategoria symbolizowana jest przez Nazwe oraz Ikone. Klikniecie w
Kategorie uruchamia gre. Nastepnie prezentowany jest ekran zawierajacy
instrukcje do gry pobrang z pola Opis Kategorii. Po wybraniu klawisza
~Rozpocznij” rozpoczynana jest gra. Po jej zakonczeniu przedstawiany jest
ekran prezentujgcy wynik oraz umozliwiajgcy zapis gracza do rankingu
wynikéw w grze. Uzytkownik moze® podac:

e Nick
e Narodowosc¢
e Adres email

Po zaakceptowaniu (badz nie) rejestracji wyswietlany jest ekran prezentacji
listy wynikéw danej kategorii gry. Na liScie prezentowane sg informacje:

e Nick
e Data
e Wynik gry

2242 Wyniki gier — ogodlnie
Kazda gra rejestruje informacje o przeprowadzonych grach w zakresie:
e Urzadzenie prowadzace gre
(parametry konfiguracyjne catej platformy gier)

! rejestracja personalizowana jest opcjonalna - wyniki gier bez zarejestrowanych
uzytkownikéw prezentowane sg w postaci ,Gracz 1”, ,Gracz 2" itd.
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o Identyfikator urzgdzenia
o Parametry autentykacyjne
e (Czas rejestracji wyniku
e Typgry
e Parametry gry (kategoria lub lista kategorii, zestaw zadan, itp.)
e Dane gracza (nick, email, narodowos¢)
e Wyniki gry (punktacja)
e Informacja o wystaniu na serwer

Wyniki te poza rejestracjgq w systemie lokalnym przesytane sg do centralnego
serwera sterujgcego Platformy Prezentacyjnej. Mechanizm przesytania
danych powinien by¢ odporny na chwilowe zaniki potaczenia z serwerem -
dane powinny by¢ moc przesytane asynchronicznie po przywroceniu
potaczenia. Powinna istnie¢ mozliwos¢ eksportu wynikéw do pliku w formacie
CSV.

Adres serwera centralnego jest jednym z parametrow konfiguracyjnych
Aplikacji.

Przesyfanie danych do serwera musi by¢ mozliwe na nastepujgce sposoby:

e Za pomocg mechanizmdéw WebServices
e Za pomocgq rejestracji danych wystanych metodami HTTPS POST/GET

UWAGA: Przestanie danych do rejestracji odbywa sie w jednym
zapytaniu razem z informacjami niezbednymi
do autentykacji urzadzenia zrédtowego.
Wymiana informacji musi odbywac sie w jednym kroku
Request-Response

2243 Memo
Gra polegajaca na odkrywaniu parami wskazanych kart.

e Jezeli odkryta przez uzytkownika para kart przedstawia ten sam
obiekt, w panelu bocznym aplikacji prezentowany jest opis oraz zdjecie
obiektu, a para kart jest usuwana z planszy.

e Jezeli para kart nie przedstawia jednego obiektu, karty sq z powrotem
zakrywane.

Elementy gry
Kategorie gier

Kategorie opisujg jeden tematycznie dobrany zestaw kart. Kategoria
opisywana jest nastepujacymi parametrami

e Nazwa
e Symbol graficzny / ikona kategorii
e Opis

e Flaga aktywnosci
e Plik graficzny tta planszy
e Definicja rozktadu prezentacji kart
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e Plik graficzny prezentujacy zakryta karte
e Lista kart

Pozycje wyswietlanych kart sg losowane za kazdym razem przy
uruchomieniu prezentacji kategorii gry.

Uktad prezentowanych kart narzuca ich ilo$¢. Uzytkownik ma mozliwos¢
zdefiniowania nowych uktadow kart. W momencie stworzenia aplikacji
wymagane jest przygotowanie nastepujacych definicji uktadu kart:

e Dla 12 kart
e Dla 24 kart
e Dla 36 kart

Kategorie mogg byc¢ tgczone w uporzadkowanych listach w celu tworzenia
poziomdéw w grze. W takim przypadku:

¢ na ekranie startowym Aplikacji prezentowana jest pierwsza
kategoria z listy

e po ukonczeniu rozgrywki z danej kategorii, jezeli na liscie istnieje
nastepna kategoria, uzytkownikowi proponowane jest przejscie na
nastepny poziom rozgrywki (uruchomienie kolejnej kategorii z listy)

¢ punktacja z catej rozgrywki stanowi sume wszystkich rozegranych
poziomow.

Obiekty atrakcji
Atrakcje opisywane sg nastepujacymi parametrami

e Nazwa
e Opis
e Zdjecie

e Obrazek - karta 1
e Obrazek - karta 2

Jezeli zdefiniowano oba Obrazki kart - para odkrywanych kart
symbolizowana jest dwoma réznymi obrazkami (przedstawiajagcymi na ogot
tgq samaq atrakcje).

Jezeli zdefiniowano tylko jeden Obrazek kart - para odkrywanych kart
symbolizowana jest identycznymi obrazkami.

Punktacja
Punktacja gry powinna uwzgledniaé nastepujace parametry:

e Czas ukonczenia gry

e Ilos¢ prawidtowych odpowiedzi

e Ilos¢ btednych préb
Ostateczna punktacja powinna by¢ wyrazona w formie liczby,
uwzgledniajgcej powyzsze parametry.
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2244 Quiz

Gra polegajaca na odpowiadaniu kolejno na zadawane pytania. Quiz jest
forma testu zamknietego - odpowiedzi na pytanie udziela sie poprzez
wskazanie na liscie predefiniowanych odpowiedzi, jednej - prawidtowej.

e Jezeli wskazana przez uzytkownika odpowiedz jest prawidiowa,
oznaczana jest odpowiednim znakiem graficznym, a po okreslonym
czasie nastepuje automatyczne przejscie do nastepnego pytania.

e Jezeli wskazana przez uzytkownika odpowiedz jest nieprawidtowa,
oznaczana jest odpowiednim znakiem graficznym, a po chwili (~1-3
sekundy nastepuje jej ukrycie.

Elementy gry

Kategorie gier

Kategorie opisujg jeden tematycznie dobrany zestaw pytan i odpowiedzi.
Kategoria opisywana jest nastepujgcymi parametrami

e Nazwa
e Symbol graficzny / ikona kategorii
e Opis

e Flaga aktywnosci
e Plik graficzny tta planszy
e Uporzadkowana lista pytan

Kategorie mogg byc¢ tgczone w uporzadkowanych listach w celu tworzenia
poziomow w grze. W takim przypadku:

¢ na ekranie startowym Aplikacji prezentowana jest pierwsza
kategoria z listy

e po ukonczeniu rozgrywki z danej kategorii, jezeli na liscie istnieje
nastepna kategoria, uzytkownikowi proponowane jest przejscie na
nastepny poziom rozgrywki (uruchomienie kolejnej kategorii z listy)

e punktacja z catej rozgrywki stanowi sume wszystkich rozegranych
poziomow.

Pytania
Pytania opisywane sg nastepujgcymi parametrami

¢ Nazwa pytania
e Opis pytania

e Zdjecie

e Plik wideo

e Plik audio

e Uporzadkowana lista odpowiedzi
Odpowiedzi

Odpowiedzi mogg by¢ dwojakiego typu: odpowiedzi tekstowe lub
odpowiedzi obrazkowe. Opisywane sg hastepujacymi parametrami
e Tres$¢ odpowiedzi
e Zdjecie odpowiedzi
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Punktacja
Punktacja gry powinna uwzgledniaé nastepujgce parametry:

e Czas ukonczenia gry
e Ilos¢ prawidtowych odpowiedzi
e Ilos¢ btednych préb

Ostateczna punktacja powinna by¢ wyrazona w formie liczby,
uwzgledniajacej powyzsze parametry.

2245 Wskaz na mapie
Gra polega na wskazywaniu na mapie punktu odpowiadajagcemu lokalizacji
obiektu prezentowanego na zdjeciu.

Na ekranie gry prezentowane sq:

e Nazwa kategorii gry
e Plik graficzny reprezentujacy mape
e Lista zdje¢ atrakcji turystycznych. Lista prezentowana jest w sposob
uporzadkowany — widac tylko pierwsze zdjecie, wida¢ czy zostaty
jeszcze jakies zdjecia
Wskazywanie punktu na mapie polega na dotknieciu zdjecia i przeciggnieciu
jego nad mape. Podczas przeciggania, zdjecie zamienia sie na ikone, ktoéra
zostanie umieszczona na mapie po zwolnieniu dotyku.

Za prawidtowg odpowiedz uznaje sie umieszczenie ikony obiektu w odlegtosci
nie mniejszej niz np. ~2 cm od wiasciwego punktu.

e Jezeli gracz udzielit prawidtowej odpowiedzi, ikona atrakcji turystycznej
umieszczana jest na mapie we wtasciwym punkcie.

Obok mapy wyswietlana jest krotka informacja o atrakcji (nazwa, opis
i zdjecie).

e Jezeli gracz nie udzielit prawidtowej odpowiedzi, ikona atrakcji
turystycznej zostaje na krétka chwile wyswietlona we wtasciwej
lokalizacji a nastepnie wraca na wierzch stosu zdjec (zamieniajac sie z
powrotem w zdjecie)

Elementy gry

Kategorie gier

Kategorie opisujq jeden tematycznie dobrany zestaw odpowiedzi.
Kategoria opisywana jest nastepujgcymi parametrami

e Nazwa
e Symbol graficzny / ikona kategorii
e Opis

e Flaga aktywnosci

e Plik graficzny tta planszy
e Plik graficzny mapy

e Lista atrakcji
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Kategorie mogg byc¢ tgczone w uporzadkowanych listach w celu tworzenia
poziomdéw w grze. W takim przypadku:

¢ na ekranie startowym Aplikacji prezentowana jest pierwsza
kategoria z listy

e po ukonczeniu rozgrywki z danej kategorii, jezeli na liscie istnieje
nastepna kategoria, uzytkownikowi proponowane jest przejscie na
nastepny poziom rozgrywki (uruchomienie kolejnej kategorii z listy)

e punktacja z catej rozgrywki stanowi sume wszystkich rozegranych
poziomow.

Atrakcje
Atrakcje opisywane sg nastepujacymi parametrami

e Nazwa atrakcji

e Opis atrakgji

e Zdjecie atrakcji

e Ikona atrakcji®

e Wspoirzedne (wzgledem pliku graficznego mapy)

Punktacja
Punktacja gry powinna uwzgledniaé nastepujace parametry:

e Czas ukonczenia gry
e Ilo$¢ prawidtowych odpowiedzi.
Premiowana powinna by¢ jak najmniejsza odlegto$¢ umieszczenia
ikony od wtasciwego punktu, np.:
o Za umieszczenie ikony dokfadnie we wtasciwym punkcie -
100pkt
Za umieszczenie ikony nie dalej niz 1 cm od punktu - 75pkt
Za umieszczenie ikony nie dalej niz 2 cm od punktu - 50pkt
Umieszczenie ikony dalej niz 2 cm od punktu, odpowiedz
btedna
e Ilos¢ btednych préb

Ostateczna punktacja powinna by¢ wyrazona w formie liczby,
uwzgledniajacej powyzsze parametry.

2 Wskazane jest, by ikona atrakcji generowana byta automatycznie ze zdjecia atrakcji,
w ksztalcie odpowiadajgcym powszechnie stosowanym znacznikom na mapie
(np. odwrdcona {za)
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2.2.5 Wymagania dodatkowe

Aplikacja prezentacji atrakcji oraz aplikacje prowadzenia gier uruchamiane sg
na platformie infokioskowej. W zwigzku z tym do kazdej z nich wymagane jest
przygotowanie nastepujgcych elementéw dodatkowych:

e Przycisk graficzny
Obrazek o wymiarach i ksztatcie zgodnym z dostarczonym szablonem, w
formacie PNG, swojq grafikg zachecajacy do klikniecia i uruchomienia
aplikacji

e Film reklamowy
Kilkunastosekundowy film (animacja) zachecajacy do klikniecia
w przycisk. Rozdzielczos$¢ filmu - 1080 x 1920 (fullHD w pionie)

Aplikacje przeznaczone sg do uruchamiania miedzy innymi w czasie
zagranicznych imprez promocyjnych. W zwigzku tym:

e Wszystkie prezentowane tresci muszg wystepowac¢ w dowolnej ilosci
wersji jezykowych (aplikacje powinny umozliwia¢ definiowanie dowolnej
ilosci wersji jezykowych), zaréwno jezeli chodzi o wersje jezykowe
interfejsu jak i prezentowanych danych.

e Wybranie okreslonej wersji jezykowej aplikacji musi by¢ mozliwe na 2
sposoby:

o Uruchomienie aplikacji w okreslonej wersji jezykowej
o Zmiana wersji jezykowej w samej Aplikacji w trakcie gry

Wszystkie interfejsy Aplikacji wchodzacych w sktad niniejszego projektu
(poza Panelem Administracyjnym) muszg by¢ dostosowane do obstugi za
pomocg panelu dotykowego.
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